MUNDO INDIGENA - PROPOSTA DIDATICA

REPRESENTANDO SEU POVO

O intuito desse jogo é proporcionar aos alunos uma primeira aproximagdo com a dimensdo da

quantidade de povos indigenas brasileiros e possibilitar a familiarizacao e memorizacdo dos nomes de

alguns desses povos. O jogo possibilita, também, a realizagdo de uma exploragdo sonoro-gestual.

PREPARANDO O JOGO

« Como no Jogo Flecha, é preciso que vocé selecione nomes de diversos povos indigenas, fazendo

uma lista para que os alunos escolham os nomes que acharem mais interessantes. Para criar essa lista,

visite o site do ISA — https://pib.socioambiental.org/pt — ou se baseie no quadro abaixo.

KRAHO KRAHO-KANELA KRENAK krenye KRIKAT] xubeo
KUIKURO tujubim KULINA Kulina Pano KUNTANAWA Kuruaya
KWAZA Macuxi MAKUNA Makurap MANCHINERI Maragus MARUBO
Matipu MATIS Matzes MAXAKALI MEHIN AKO Menky Manoki
MIGUELENO Miranha MIRITY-TAPUYA MUNDURUKU tura NADOB
Nahukus NAMBIKWARA Naruvotu NAWA Nukini OFAIE oro win
PAITER SURUI PALIKUR Panars PANKAJUKA Pansarz PANKARARE
PANKARARU rankaru PARAKANA paresi PARINTINTIN eatamona
PATAXO pPataxs Ha-Ha-Hae PAUMARI Payays PIPIPA PIR A=
TAPUYA rirana PITAGUARY Potiguara PURI Purubora PUYANAWA
Rikbaktsa SAKURABIAT Sapars SATERE MAWE Shanenawa SIRIANO

Tabajara TAPAYUNA Tapeba TAPIRAPE T2 puio TARIANA TAUREPANG
Ternbe TENHARIM Terena TICUNA Timbira TINGUI BOTO Tiriya TORA

Tremembe TRUKA Trumai TSOHOM-DYAPA Tukano TUMBALALA
Tunayana TUPARI TUPINA MBA TUPINIQUIM Turiwara TUXA
TUYUKA umutina URU-EU-WAU-WANU waimiri Atroari WAIWAI
WA JAPI wzjuru WAPICHANA WAREKENA wari' WASSU wauja
WAYANA witoto YAKRIABA X AVANTE XERENTE xets XIPAYA
XOKLENG oo XUKURU xukuru-kariri YAMINAWA YANOMAMI
Yawalapiti YAWANAWA vetowana YUDJA YUHUPDE zo« ZORO
ZURUAHA

Aikana NKEWARA Akuntsu AMANAYE amondawa ANACE Anambe APARAL
apiaka APINAYE APURINA arana ARAPASO Arapium ARARA
ARARA DA VOLTA GRANDE DO XINGU Arara do Rio Amonia ARARA DO
RIO BRANCO Arara Shawadawa ARAWETE ARIKAPO Arua ASHANINKA
Asurini do Tocantins ASURINI DO XINGU Atikum AVA-CANOEIRQ

Aweti BAKAIRI Banawa BANIWA BARA BARASANA BARE gorari
BORORO Canels Apanyekrs CANELA RAMKOKAMEKRA
Chamacoco CHARRUA Chiquitanc CINTA LARGA Coripaco DENI
DESANA Djecromits DOW Enawene-Naws FULNI-O calibi do
oiapoque GALIBI-MARWORNO Gavizo ykatsje GAVIAO PARKATETE
Gaviso Pykopje GUATA Guajajars GUARANI GUARANI KAIOWA
GUARANI MBYA GUARANI FANDEVA Guats HIXKARYANA
HUNI-KUIN Hupda IKOLEN IKPENG ingarike IRANXE MANOKI
Jamamadi TARAWARA Javae TENIPAPO- KANINDE Jishui JIRIPANCG
Juma JURAQUI KA'APOR Kadiweu KAIABI Kaimbs KAINGANG
KAIXANA kalabaca KALANKO Kalapaio KAMAIURA Kamba
KAMBEBA, kambiwa KANAMARI Kaninde KANOE xantarure
KAPINAWA Karajs KARATA DO NORTE Karapana KARAPOTO Karipuna
de Rondania KARIPUNA DO AMAPA kariri KARIRI-XOKO karitiana
KARQ Karuazu KASSUPA Katuenayana KATUKINA DO RIO BIA

Katukina Panc KATXUYANA Kaxarari Kaxixe KAYAPO Kayaps Xikrin
KINIKINAU KIRIRI KISEDJE Koiupanka KOKAMA Korubo KOTIRIA
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COMECANDO A JOGAR

e Com o quadro em mados, cada participante deve escolher um nome de um povo indigena. Como na
brincadeira Jogo Flecha, a ideia é que a pessoa se imagine o ‘representante’ desse povo, portanto, que ela

se aproprie do nome escolhido.

¢« De pé e em roda, cada um inventara uma maneira diferente de apresentar o seu povo. Ao invés de
apenas falar, sugerimos que crie uma melodia, ou explore a sonoridade da palavra ou mesmo o seu ritmo,

acrescentando um movimento corporal enquanto fala/canta o nome do seu povo.

» Logo apds a pessoa falar/cantar o seu povo, todos da roda a imitam, inclusive o seu movimento.

o Apos essa rodada, vocé pode propor que as pessoas andem pela sala falando/cantando o nome do seu
povo, podendo até ampliar o movimento corporal.

o E possivel também repetir essa etapa com um comando de siléncio. Vocé pode usar o toque de um
instrumento como sinal para que todos parem e fechem os olhos. Repita algumas vezes.

* Vocé pode acrescentar um novo comando: quando estiverem parados e sentirem uma mao na sua cabeca
devem retomar o seu nome com movimento. Aos poucos, va tocando em cada um até que todos estejam
falando/cantando e se movimentando pela sala. Espere alguns segundos e acione o comando do siléncio.
Uma textura de sonoridades deve ter acontecido! E muito interessante gravar ( mesmo que no celular)

esta etapa e ouvir a gravacao.

« ApOs essa experiéncia, vocé pode propor que cada um pesquise sobre o povo que representou e

compartilhe com o grupo na proxima aula.

UMA VARIAGAO DO JOGO

* Num outro momento, essa proposta pode ser realizada com expressdes ou palavras em diferentes linguas

indigenas (pesquisadas previamente) ao invés dos nomes dos povos.

* Uma possibilidade € ir aumentando o numero de palavras por pessoa, a cada vez que realizem o jogo.

Assim, o grupo ampliara o seu repertorio de termos indigenas.

PARA VER E LER

Para comecar a entender quantos povos sdo, onde vivem, seus rituais, o ISA preparou um livro para criangas com
diversas informacdes baseadas no site do ISA Povos Indigenas do Brasil (PIB). O PIB MIRIM é uma publicacao
voltada para as criancas que busca colaborar na pesquisa escolar rompendo com a idéia de “todos os indios
sdo iguais” e assim despertar o interesse e o respeito das criancas as culturas indigenas existentes no Brasil. Ha
também um site com diversas brincadeiras e informacées. https://mirim.org/
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